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£ VIROU CD-ROM 
E a promoção 
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mais divertida que existe 


) 


Garanta o seu CD-ROM exclusivo da RECREIO! 


Com o CD-ROM RECREIO vai ficar fácil fazer pesquisas na sua revista 
favorita! É só digitar uma palavra-chave para encontrar material 
para seus trabalhos escolares, curiosidades, informações sobre ciência, 
história, espaço e muito mais. E você pode imprimir o que quiser. 


Para participar 
é só ler RECREIO 


na capa p 
pleta com 6 selos + R$ 1,00 dirija-se até uma banca de jornal credenciada para levar o seu CD- 


ROM RECREIO. Caso você tenha perdido algum selo, não se preocupe, duas edições trarão 
selos curinga que podem substituir qualquer outro selo da cartela. As edições que trarão os z 
curingas serão a 287 e 291. Consulte regulamento completo no site www.revistarecreio.com.br Toda quinta, nas bancas 
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Coisas legais de saber 


Você se liga na moda? 
O que seu jeito de vestir diz de você. 
Esporte e aventura 
Confira no novo desenho Action Man. 
Tamanho é documento 
Saiba mais sobre os elefantes. 
Camiseta exclusiva 

Faça uma para você. 
Animaniacs viram detetives 
Ajude o trio a resolver um mistério. 
Caixa bem bolada 

Para que serve a casca dos alimentos. 
Com casca e tudo 

Prepare receitas que levam casca. 
Código listrado 

Veja como funciona o código de barras. 


Cadê? 


Sonhei 
Uma poesia de Tatiana Belinky. 
Está combinado 

' Descubra por que existem as regras. 


QUADRINHOS 
Fique de olho fo 


Encontre as peças de um antigo escudo. 
Enigma | 
Ajude o carteiro da floresta. 

Seu espaço na RECREIO 
Mande sua foto, desenho ou sugestão 
Para rir | 


Existe alguma coisa que você quer - 
saber? Então, escreva para a gente: 
Revista RECREIO 

Seção Curiosidades 

Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP 05425-902 


E-mail: 
recreio.abrilwatleitor.com.br 


VOCÊ SABIA QUE... 


O cérebro humano pesa 1 quilo 

e meio e 85% desse peso é água? 
O restante é um conjunto de cerca 
de 100 bilhões de células nervosas, 
“que formam mais de 100 trilhões 


POR QUE O SAL SE ACUMULA 


Fernanda Pereira Borge 

Aciúna — ES 

É o segundo grupo 
sangúíneo mais 
importante, depois do 
sistema chamado ABO. 
O RH é um gene que fica 
nos glóbulos vermelhos 
do sangue. Quem herda 
dos pais o gene RH 

é chamado RH positivo 
e desse grupo fazem 
parte 85% da população 
mundial. Quem não tem 
é chamado RH negativo. 


COMO E POR QUEM FOI FEITO 
O CRISTO REDENTOR? 

Campo Grande — M$ 

O projeto da estátua é do engenheiro Heitor da Silva 

onde o polonês Paul Landowski esculpiu o Cristo. 

Quando as peças chegaram aqui, 

e montadas na montanha. [87] 

A inauguração go O QUE SIGNIFICA 
de 12 de outubro 

de 1931. Nessa data, 

sem fio, o italiano 

Guglieimo Marconi, 

Cristo de lá da Itália. 

O Cristo é uma das 

mundo. Ele tem 

1.145 toneladas de 

38 metros de altura 

e 30 metros de uma É 


Bruno Reis dos Santos, 10 anos 

Costa e seus desenhos foram enviados à França, 

foram transportadas por trem 

aconteceu na noite + Mas SISTEMA RH? 
o inventor do telégrafo 

acendeu as luzes do 

maiores estátuas do 

pedra e cimento, mede 

mão até a outra. 


ilustrações )€ 


NO MAR E NÃO NOS RIOS? 


Nicollas M. Ferreira, 11 anos 

Por e-mail 

A água dos rios também contém sais minerais, 
mas em menor quantidade. Os oceanos recebem 
muito mais sais dissolvidos e praticamente 
todos os minerais conhecidos são encontrados 
no mar. Esse material vem de substâncias 
liberadas por erupções vulcânicas em terra 

e no mar e de rochas que se desgastam por 
ação da erosão, se dissolvem e são 
transportadas pelos rios ou pelas ondas. 


Nos desenhos, você 
curte mais o estilo: 
Da dupla Ami e Yumi. 
Ho Do vaidoso Johnny 
Bravo. 
De Edna Moda, 
dos Incríveis. 


Que tipo de mochila 

! você prefere? 

EE Bem colorida 
e personalizada, 
com um chaveiro 
feito por você. 

Mo Espaçosa, para 
guardar de tudo. 

E $ Um modelo de 
uma marca legal e 
na sua cor favorita. 


No shopping, 
você sempre pára 
em lojas de: 


“a Ro escolher uma 
roupa para ir a uma 
festa, você se 
preocupa em: 


Descubra o que O 

seu jeito de vestir 
pode revelar sobre. | 
sua personalidade. | 


“e Quando vai'cortar 
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Os aparelhos 
para os dentes 
devem ser: 
Ho Eficientes, para 


1 é a 
* “o cabelo, você: 


E$% De vez em quando. 
Ho Só quando usa uma 
roupa nova. 
EE Sempre, afinal 
é bom saber 
o que eles acham. 


H$ Usa algo confortável. 
HE Escolhe um dos 
seus pijamas de 
verão ou inverno. 
Ho Veste a primeira 
camiseta que 
encontra na gaveta. 
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6 Seu game favorito. 
Uma roupa de festa, 
bonés diferentes 

e seu perfume. 

EH é Camisetas coloridas. 


É 
| 


EH Não podem chamar 
mais atenção 

do que a roupa. 
Têm de ser macios 
para não apertar. 
Têm de combinar. 


' Escolher um simples 
para usar na escola 
e um mais legal 
para passear. 

HE Gastar toda a grana 
num modelo 
moderno. 

Ho O mais adequado 

para o esporte 

que você pratica. 


EE Procura novidades e 
experimenta muitas 
peças de modelos 
e cores diferentes. 

EO Escolhe coisas iguais 
às que você já tem 
porque vão ficar bem. 

E+ Prefere levar pecas 
que combinem 
bem com as suas 
outras roupas. 


em suas 
criar um. 


mas não 
na frente 


de se vestil 
uma festa, 


Texto » JULIA MOIÓLI 
Design » ANDREA NALIATO 
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Conheça a turma de esportistas que 
vai salvar o mundo em Action Man. 


Alex Mann é um 
supercampeão de esportes 
de aventura. Ele viaja pelo 
mundo todo participando 
de competições incriveis 
e já ganhou vários troféus. 
Além disso, é superalto- 
astral e tem muitos fãs. 

O que pouca gente sabe 
é que, além de esportista, 
ele é um herói que faz o 
impossível para acabar 
com os planos dos vilões 
mais terríveis no desenho 
Action Man. 

E essa missão não 
é nada fácil, pois a turma 
do mal é formada por 
vilões poderosos e 
criaturas mutantes. O 
grande rival de Alex nos 
esportes é Brandon 
Caine, que também 
se transforma em 
um adversário fora das 
competições esportivas. 
É que ele se alia ao Dr. X, 
um cientista humano com 
nervos cibernéticos. Dr. X, 


que é especializado 
em genética, está sempre 
combinando substâncias 
para criar seres . 
aterrorizantes e toxinas 
mortais. O resultado 
é que em pouco tempo 
Brandon passa por 
mutações estranhas e vira 
uma criatura maligna. 
Para encarar tantos 
desafios, Alex conta com 
o apoio de uma turma 
chamada Equipe Xtreme. 
Eles ajudam o herói em 
suas aventuras no fundo 
do mar, no céu ou em 
montanhas cobertas 
de neve, sempre usando 
equipamentos secretos 
e de última geração, como 
laptops e roupas invisíveis. 
Juntos, formam um 
time que consegue se 
dar bem em atividades 
tão diferentes quanto 
escaladas, mergulhos, 
provas de moto, caiaque, 
jet ski e snowmobile. 


E TERA NAAS 
E SE IVE QUUÉAS 


DE pu Rosa td 


PODER MÁXIMO 

Alex consegue ser um 
campeão porque é muito 
dedicado aos treinos e 
conta com um poder 
especial. Com ele, o 
esportista se transforma 
em uma verdadeira 
máquina de ação sempre 
que percebe que algo 
ruim está para acontecer. 

Sua adrenalina vai a mil 
e ele adquire habilidades 
mentais e físicas incríveis, 
como supervelocidade, e 


- se torna o Action Man, 


| TURMA DO MAL 

:* BRANDON CAINE 

:- Apesar de também participar 
: do circuito de Acceleration 

*- Games, ele sempre fica na 

: segunda posição, pois perde 

* para Alex. Ai acaba se unindo 
: ao Dr. X, que promete torná-lo 
* um atleta superpoderoso 

: graças a suas experiências. 


a. 


à 


a 
pe, rd dE , 


e 


LA) 4 


um herói invencível! 
Action Man sabe 
usar sua força, mas não 
conhece a origem desse 
poder. Para entender isso 
melhor, ele investiga seu 
passado e ainda vai 
acabar descobrindo que 
seu destino está mais 
ligado ao vilão Dr. X do 
que imagina. Se você 
curte mistério e ação, vale 
conferir esse novo herói 
radical da TV que vive em 
cenários fantásticos e 
cheios de desafios. 


: DR.X 
:* O grande vilão é um cientista - 
: especializado em genética. 

* Maluco e com o corpo 

: todo modificado, ele é meio 

* robô e vive tentando criar 

: seres superpoderosos 

: para controlar o planeta e 

* superar a força dos humanos. 


| 4 | Em que aula você 
“se inscreveria? 
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E é Salto em altura. 

Vôlei. 

Natação. : 
É mais legal 

À viajar de: 

Navio. 


“a | Qual dos filmes é 
o 


cosa) mais divertido? 


E º Star Wars. 
Procurando Nemo. 


“4 Nos videogames, 

| * "você é melhor em: 
EO Jogos de futebol. 

E é Simuladores de vôo. 
Duelos com piratas. 


EQUIPE XTREME 


: ALEX MANN 


Ele é um campeão de esportes 
radicais e se transforma 

no herói Action Man, cheio 

de habilidades. Luta contra 
o maligno Dr. X, que Pa 
quer dominar o mundo. 
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Se pudesse escolher 
um superpoder, 
você gostaria de: 
ES Voar como o 
Super-Homem. 
Mergulhar como 

o Aquaman. 

| Correr como 

o Flecha. 


Você acharia legal 
morar em: 

Uma caverna. 

Um barco. 

| Uma cabana. 


Qual destas 
aventuras você 

mais sonha realizar? 
Nadar com tubarões. 
55] Saltar de asa-delta. 
JO Participar de um rali 
pelo deserto. 


vocvec co 
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COMBINA COM VOCÊ? | 


ia 
mais ser: 

H+* Um astronduli 

E + Um mecguihadar 

Ho Um piloto de carros 
de comia 


Se marcou mais | 
Você não tem medo de altura, | 
adora voar de avião e gostaria 
de passar as férias no 
espaço. Pode virar piloto ou 
pensar em esportes 
como vôo livre, skysurfing 

| e pára-quedismo. 


Se marcoumais [] 4: 
| Você não precisa tirar ARM 
| os pés do chão para AS 
| se divertir. Para 
| radicalizar, pense 
| em aprender 
* atividades 
como mountain 
bike, exploração de 
cavernas e patinação. 


e 


| Se marcou mais Lad 

' Você até parece um peixe! 

' Prefere se divertir na água 

* e curtir a vida marinha. 

' Adoraria mergulhar e praticar 
| rafting. Aproveite o pique e 

* vá treinando umas bracadas, 
| sem descuidar da segurança. 


DIVULGAÇÃO | 


RIKKI SINGH BAINES 
Além de ser o mais velho, ele 
é o empresário da equipe e às 


: vezes tem de dar uma de pai 
:* e controlar toda essa turma. 
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DESMOND GRINDER SINCLAIR 
Amigão de Alex, incentivou 
o herói a participar dos jogos 
de aventura. É supercriativo 
e trabalha como piloto e 
mecânico. Por isso, a Equipe 
: Xtreme não existiria sem ele. 

5 dns 


Dos 


socescos0so 


FIDGET WILSON 

A mais nova da turma, 

é como uma irmã para 
Alex e vive grudada nele. 
É a fotógrafa da 

equipe e não larga 

sua máquina por nada. 


os elefantes 
| e descubra 
“como eles vivem 
e se comunicam 
na natureza. 
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““Nada mais refrescante “Os machos adultos 


do que um bom banho! vivem solitários, mas 
Principalmente para quem - as fêmeas e os filhotes | Eles emitem mais de 
tem a pele sensível e vive se reúnem em grupos, 70 tipos de sons. Alguns - manias 
em lugares quentes, como liderados pela elefanta são tão agudos ou grid 
os elefantes. Esses animais mais velha, que decide a que nem são percebidos 
passam horas brincando hora de o rebanho comer, pelos humanos. 
na água e usando a descansar e viajar. Os O curioso é que eles 
tromba como chuveiro. adultos ficam em volta mudam seus sons de 
Eles estão sempre e protegem as crianças. acordo com as condições 

viajando em busca de rios Quando nascem, do vento e do clima para 
e lagos, pois bebem mais os filhotes são indefesos conseguir dar avisos 
de 100 litros de água por e não sabem usar a mesmo à distância. Eles 
dia e comem até 200 quilos tromba. Aos poucos, fazem sons diferentes 

! de folhas e frutos. A dieta observando os mais quando querem encontrar 

| reforçada garante energia velhos, aprendem a parceiros para o namoro, 
para longas caminhadas pegar seus alimentos. agrupar a turma para viajar 
e força para arrancar Para viver bem em ou avisar sobre algum 
galhos e árvores inteiras. grupo, os elefantes perigo que se aproxima. 


Os olhos nas 
laterais permitem 
um ângulo de 
visão amplo. 


Brincádeinis 


na lama e 
na água são 
divertidas 

e ajudam 

o bichão 


a se refrescar 


nas horas 
mais quentes 
do dia. 


romba é forte, ágil e muito sensível. É usada para farejar, perceber o 


scan o ao 00 qo 


ambiente pelo tato e tambem para pegar objetos, beber água e tomar banho. 


marfim para se defender, escavar em busca 

agua e erguer obstáculos. Dentro da boca tem outros 
dentes grandes como tijolos. 

Os elefantes mais velhos têm 

dentes mais sensíveis e 

preferem comidas macias, 

comuns em áreas úmidas. 
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.. Ag orelhas funcionam 
como uma espécie de 
ar-condicionado. 
Quando os elefantes 
as abanam nos dias 

de calor, o sangue 

da região é resfriado 

e, ao circular, 

ajuda a refrescar 

o resto do corpo. 

- As patas são curtas e 
“ fortes e os pés são 
redondos, com os 
dedos unidos em 
posição vertical. Por 
dentro da base, há uma 
espécie de almofada, 
que amortece'o peso e 
facilita os movimentos 
em locais acidentados. 


Ao estudar carac 


EÊ 


na África: os 
africana, qu 
cerrado, e os 
cyclotis, que | 


iguais fisica 
têm pequena: 


BRONCAS E CARINHOS 
Os movimentos são outra 


forma de trocar informações. 


Para brincar com os 
filhotes e incentivar seu 
desenvolvimento, os adultos 
se ajoelham. Quando ficam 
animados, correm de um 


lado para o outro. Já os mais 


jovens costumam se jogar 
sobre a vegetação e correr 
para se exercitar. Se estão 
CONSULTORIA: LEANDRO BASILE (veterinário do Parque 


Zoológico do Rio Grande do Sul) e RENATO PETRY LEAL 
(biólogo da Fundação Zoobotânica do Rio Grande do Sul). 


bravos, agitam as orelhas 
e batem a tromba no chão. 
Os toques com a tromba 
podem demonstrar 
carinho, amizade e até 
força, dependendo da 
situação. As mães elefantas, 
por exemplo, costumam 
empurrar de leve os 
filhotes para dar uma 
bronca quando eles 


fazem algo de errado. 
Além de inteligência 
bem desenvolvida, esses 
bichos têm ótima memória. 
Mesmo depois de muito 
tempo longe, reconhecem 
companheiros de seu 
grupo. E em experiências 
científicas, foram capazes 
de reconhecer palavras que 
tinham ouvido anos antes. 


“de marfim. 


Você vai precisar de: 
|» 1 camiseta 

| » Canetas para tecido 

» pedaços de tecidos 


» cola para tecido 
cola com glitter 


Em uma folha de papel, 
faça um desenho grande 
ou copie uma figura para 
usar como molde. Coloque 
o desenho por dentro 

da camiseta e copie, 
traçando de leve com 

um lápis. Reforce o traço 
com a caneta para tecidos, 


deixando o contorno grosso. 


Para os olhos, use cola 
com glitter ou canetas 
coloridas para tecido. 


Escolha tecidos de cores e 
estampas que combinem e 


corte pequenos retângulos. 


Cole ate cobrir a figura. 


Para colar os retalhos 
perto das bordas, primeiro, 
marque os pedaços 

de tecido com a caneta, 
seguindo o contorno 

do desenho. Depois corte 
na marca feita e cole. 


Se quiser um efeito 
suave, escolha tecidos 
de duas cores apenas 
ou tons parecidos. 


PE E A Tiso ra be Aa 


FOTO; LEO FELTRAN 


Depois de preencher 
todo o desenho, 


você pode finalizar fazendo. 


pequenos “x” com a caneta, 
dando a idéia de costura. 
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o esp iontiiome rsepemer ve rem se cai 


soar 
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O clima está agitado 
nos estúdios Warner Bros, 
a casa dos Animaniacs. 
Todos estão empolgados 
com a entrega dos prêmios 
Edgar, mas um picareta 
disfarçado de diretor de 
cinema roubou os troféus. 

Os melhores agentes 
do FBI, da CIA e da 
Scotland Yard não têm 
pistas para solucionar o 
caso e então entra em 
ação o destemido time de 
malucos composto por 
Wakko, Yakko e Dot. 
Começa aí sua aventura 
no jogo Animaniacs: The 
Great Edgar Hunt, lançado 


Resolva um mistério 
em Animaniacs: 


The Great Edgar Hunt. 


para GameCube, Xbox e 
Playstation 2. Você 
explora cidades 
cenográficas desafiadoras, 
com vulcões, castelos 
e selvas, comandando um 
personagem por vez e 
usando as habilidades de 
cada um. Yakko é o mais 
forte, Wakko pula alto 
e Dot é muito rápida. 
Fique esperto para não 
ser atingido por pedras, 
flechas e outros itens que 
reduzem sua vitalidade. 
Entre em ação antes que 
o vilão derreta os troféus e 
use o dinheiro para lançar 


mais um filme sem graça! . 


4 
Ec o Taz 


deixe o cursor laranja 
bem no meio da barra. 


Não tenha medo de 
entrar na água: os três 
Animaniacs são anfíbios. 


ai fi ia hi 


' Para manter seu equilíbrio, - 


No Wild West Set, fique 


atento: as flechas vêm de 
onde você menos espera. 


ES ne 


aaa 


Evite a sai junte as 
letras que formam o nome 
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ANIMANIACS e ganhe vidas. 


Monte no cavalo para 
se locomover com maior 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 


Todos os MAXRÓBITS 
precisam de comandantes. 
Semana que vem 

chega o Teo Gogh. 


Entre e controle o seu 


TEO GOGH 
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FRUTA-DO-CONDE 
A casca toda coberta 
por escamas sustenta 

o miolo da fruta. Por isso 
é impossível separar 
uma parte da outra. 


AN 


4) Descubra. 
por que as 
cascas são tão 
importantes | 
”. paraos 
* vegetais. 


Quem 
; sabe para 
l que servem as | 
À cascas, levante 4 
a a mão! 


e Texto ) 


JEAN GALVÃO 


“Já viu embalagem 
mais perfeita do que a 
casca de banana? Esse 
tipo de embrulho serve 
para defender a fruta do 
calor, da chuva, do vento 
e de invasores, como 


pássaros e insetos. 


As cascas surgem 
logo após o nascimento 
das sementes da planta. 
Quando a semente começa 
a se formar, a fruta se 


desenvolve ao redor . 


tc dela para protegê-la. 
JULIA MOIÓLI 
endossa | A casca que cobre a fruta 
pode ser fininha e delicada, 


como a do tomate, ou 
grossa, como a da banana. 
Tudo depende do tipo de 
sustentação e proteção 

de que o vegetal precisa. 


QUASE INVISÍVEL 

O morango é coberto por 

uma película fina que parece 
nem existir porque tem a mesma 
textura e cor da parte de dentro. 
Ela protege a fruta 

da umidade e de 
microorganismos. 


“" Atextura também varia. 


A casca do abacaxi, | 


por exemplo, é grossa 

e áspera, porque a fruta 
é sensível. Já a do kiwi 

é coberta de pelinhos, 

o que impede que insetos 


depositem seus ovos ali, 


de onde sairiam larvas 
que atacariam a fruta. 
Enquanto a casca está 
em formação, a fruta 
costuma ser dura e quase 
impermeável, ou seja, não 
permite a passagem de 
água. Nesse estágio, 
geralmente, a fruta é 


- verde ou branca e tem 


gosto ruim. À medida 
que a fruta amadurece, 
a casca vai ficando 


- colorida e mais macia. 
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D RITMO DA NATUREZA 

A casca colorida e o 
aroma de fruta madura 
atraem pássaros, insetos 


e morcegos. Eles se |. 


alimentam da planta e 
ajudam a espalhar as 
sementes para que novas 
mudas possam se formar. 
Às vezes, as sementes 
se soltam quando a fruta 
madura cai e a casca se . 
abre. Às vezes, o fruto 
amadurece na planta, 
a casca seca e se abre, 
lançando as sementes 
no chão. Daí, elas são | 
carregadas por animais 
para outros lugares. 
Assim, novas plantas 
* nascem e tudo começa 
de novo na natureza. 


A casca da maçã tem uma 
camada de cera e protege o 
fruto do contato com a água 
e o oxigênio. Quando ela é 
cortada, há uma reação química 
com o ar e a polpa fica escura. 


STE Ropas 


À PROVA D'ÁGUA 


' Muitas cascas têm sais 
minerais, vitaminas e fibras, 
que fazem bem à saúde? 

"Antes de comer qualquer 
alimento com casca, é 
preciso lavá-lo bem? A 


Você vai precisar em 


» 2 limões 
| * 2 copos grandes 
com água | 


eco 2d Vaso a BRT Ceni 


com o meio ambiente e 
com a sujeira também. Às 
vezes, é preciso ferver as 
cascas para que possam 
ser usadas. Nesse caso, 
peça ajuda a seus pais. 


DESSES PS A FAC pi PTE ES 


O QUE ACONTE 


“impedindo a entrada 
da água. Quando ela 
é retirada, a água 
penetra, deixando 

o limão mais pesado, 


= Vou E 
E usar como | 
R atal / 


OCÉ SABIA QUE... à 


casca fica em contato direto | 


A casca cobre a fruta, | 


* porisso ele afunda. 
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ad MÃO NA: 4; Confira receitas de algumas delícias 
MADA para comer com ea e tudo. 


LANCHE RÁPIDO 


Lave muito bem um 
limão, seque-o e, BATATA ESPECIAL | 


£ pags ” 
com um ralador, raspe Você vai precisar de: 


“MUSSE DE LIMÃO 


r de: 


| Eo1 lata de creme de leite um pouco da casca e |» 2 batatas médias 
| »1 lata de leite guarde em um prato. » requeijão 
| condensado Dissolva a gelatina » salame 


| »meio copo de em um copo de água » azeitonas 
| suco de limão e aqueça a mistura » queijo cheddar ralado 


| »1 pacote de no microondas por 
gelatina sem sabor 15 segundos. Lave bem as batatas 
o Bata a gelatina, e esfregue a casca. 

o leite condensado, Asse-as no microondas 
o creme de leite e o “por 3 minutos. Vire-as 
suco no liquidificador com cuidado e asse-as 
e leve ao congelador por mais 3 minutos. 
até endurecer. Peça a ajuda de um 


adulto para tirar as 
batatas do forno e 
colocar em um prato 
frio. Faça um corte 

na parte de cima com 
uma faca sem ponta. 
Recheie com requeijão 
e cubra com pedaços 
de salame, azeitonas 
e cheddar. 


U casca da 

batata é gestesa. 
Ultém disse, se você 
assa% cu cozinha 
-a batata com casca, 
vai preservar melhor 
cs nutiientes de 
alimento. a 


secs erra 


FOTOS: LEO FELTRAN 


Jisi[) JEAN GALVÃO 
Jojo CLÁUDIO FRAGATA 


Entenda o código de barras. 


Já reparou como a máquina registradora 
do supermercado sabe direitinho tudo o que 
a gente compra? Isso só é possível porque 
“existe o código de barras, o conjunto de 

linhas pretas e brancas das embalagens. 

As linhas do código representam os 
números que estão abaixo delas. Um scanner 
lê as barras e o computador compara os 
números com uma tabela em seu programa. 
Cada conjunto de barras corresponde a 
um número que identifica o produto. Do 
mesmo jeito que não há duas pessoas com 
o mesmo número de RG, não existem dois 
produtos diferentes com o mesmo código. 


WAL 


Cada número do código de barras é representado por um conjunto de sete 
barras que podem ser pretas ou brancas. As barras mais grossas, tanto pretas 
como brancas, são na verdade um conjunto de várias barras da mesma cor. 

A combinação das sete barras corresponde a um determinado número em uma 
tabela especial. No destaque, por exemplo, as barras identificam o número 6. 


As três primeira À N | BM =: scanner 
barras à esquerda, | Mm. A UM 
duas pretas e 
uma branca, são 
chamadas de barras 
de sinalização 
porqueavisam | LHS FAÇA ZMMVAMINSI RO DANS 
o scanner de 
que a leitura 
vai comecar. E CONFERINDO 
sra : O QUE É ISTO? Depois que 
o Pais é O FABRICANTE O Estes cinco números o código é lido, o 
Os três primeiros Esta sequência de identificam o tipo, computador faz 
números indicam o pais números identifica DIVISÃO 6 o tamanho, o peso um cálculo e o 
de origem do produto. quem fez o produto. Cinco barras e a embalagem resultado tem de 
O código do Brasil Eles são fornecidos compridas do produto. Um | ser igual ao último 


é 789e o dos Estados por uma organização (trêsbrancase refrigerante em lata, número da lista, 
Unidos é 00-18. Para as que cuida para não duas pretas) por exemplo, tem chamado de digito 


revistas ha um número | distribuir os mesmos dividem o uma seguência de verificador. Isso 
exclusivo que é 977. Veja números para código em números diferente confirma que a 
na capa de RECREIO. empresas diferentes. duas metades. de uma garrafa. leitura foi correta. 
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ilustração FÁBIO MOON 
& GABRIEL BA 
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Monte o TEO-17 e divirta-se! , 


Comece juntando as Encaixe a base Encaixe os braços 
duas partes principais na parte de baixo como indicado e 
do corpo do robô e para fixar O corpo. prenda o escudo. 


segure com firmeza. 


Encaixe os botões Seu robô está pronto 4 
e as pernas E para receber o TEO, 
como na figura. É que vem 
na próxima 
RECREIO. 
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TATIANA BELINKY* 
Nustração > BIRY 


Fosse ela contada ou lida, 
Uma história após a outra, le: 
Cada qual a mais curtida! Sonhava ser... uma bruxa! 


AIXA; Nº 6-0282/2005 


1d INES E ed At Ne Vit à 


“Junte 6 rótulos de refrigerantes Mini Schin e respond 
Qual o refrigerante que invade o seu quarto? 


Envie, as cartas com os rótulos para a caixa postal 21011 56-9. 
identificando do lado de fora do envelope: menina ou menino. Con 
o regulamento no site: www.minischin.com.br 


www.minischinicom.br 


TM & O Cartoon Network. 
(s05) 


5+6=11 


ABCDEF 


SINA )! 


Descubra por que é o importante seguir regras. 


Para jogar futebol, A escola é outro É claro que isso 
xadrez, videogame lugar em que é preciso não significa que você 
ou mesmo para brincar combinar um conjunto e seus amigos têm 
de pega-pega é preciso de regras para que todo de ficar duros e mudos 
seguir algumas regras mundo tenha seu espaço como estátuas quando 

(O especiais, senão garantido, suas opiniões estão na escola. Nada 
ninguém se entende. respeitadas e possa impede que você faça 

Em casa, a gente aproveitar as aulas. perguntas, troque ideias 
também segue normas, Assim, se dois alunos com os colegas e dê 
que podem ser ficam bagunçando ou risada, desde que não 
diferentes para cada batendo papo enquanto prejudique ninguém. 
família. Quando seus o professor explica Ou seja, as regras 
pais combinam a hora a lição, acabam se existem não só para 
em que você deve prejudicando e ainda que todos respeitem 
voltar de um passeio, atrapalham os outros, os outros, mas também 
por exemplo, estão que não conseguem para que todos 
definindo uma regra. acompanhar a aula. sejam respeitados. 


» Nem sempre 
O existiram leis 
escritas, mas vários 
povos do passado 
estabeleciam 
regras para a vida 
em sociedade? 


» Ao longo do tempo, 
as regras podem 
mudar? Se fica 
provado que elas 
não estão mais 
dando certo, o | TÁ a 
jeito é trocá-las |) vi CLÁUDIO FRAGATA 


por regras novas. m Ê Ilustrações 
| CRIS EICH 
& JEAN CLAUDE 


VALE PARA TODOS 


Às vezes, parece chato 


obedecer a normas, 
mas elas foram criadas 
para que as pessoas 
convivam melhor umas 
com as outras. Já 
pensou se, quando você 
quisesse estudar, um 
colega decidisse brincar 
e outro dançar? Seria 
impossível aprender. 

As regras não são 
iguais em todos os 
lugares. É fácil perceber 
isso quando você muda 
de escola, por exemplo. 
Para fazer tudo certo 
é importante entender 
as regras de cada lugar 


e saber como funcionam. 


Combine com seus 
professores e colegas 
um bate-papo sobre 
o assunto. Será que 
todos sabem quais 
as normas da escola? 
Pode ser legal 
estabelecer limites para 
a turma e combinar o 
que vai ser feito quando 
alguém não cumprir 
o combinado. Todos 
podem dar sugestões 
e devem cumprir o 
que ficar decidido. 

O que vale para um 
tem de valer para todos. 


A 


PARA NÃO ERRAR NA ESCOLA 


» Saiba esperar sua vez. 
» Respeite as opiniões diferentes da sua. 
» Procure ajudar as outras pessoas. 

» Seja gentil com colegas e professores. 


No mundo dos livros 


Quando a gente lê uma história, nem sempre 
repara, mas até os heróis de contos de fadas 
têm de seguir regras. A Cinderela, por exemplo, 
sabia muito bem que precisava sair do baile 
antes da meia-noite porque depois disso 
o encantamento passaria. Já Chapeuzinho 
Vermelho foi avisada pela mãe de que não 
deveria atravessar a floresta quando fosse 
visitar a avó, caso contrário poderia encontrar 
com o lobo. A diferença entre uma história 
e a outra é que Cinderela obedeceu às regras 
e Chapeuzinho não. 

Converse com a turma na classe e discutam 
como poderiam ser as histórias se elas 
tivessem agido de maneira diferente. Tentem 
também se lembrar de outros personagens 
que precisam seguir algum tipo de regra 
para alcançar seus objetivos. 
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O EDGAR RICE BURROUGHS INC. E DISNEY 


? BOMDIA 
TARZAN! VOCÊ 


A ACORDOU CEDO À | 


HOJE. 


Do cai ; 
MÃE! E O SEU PRÓPRIO 


ESSA FOI A GRITO, COMO VAI? 
MINHA MELHOR 
IMITAÇÃO DE 
ELEFANTE! 
MAS EU NUNCA 
CONSIGO 
ENGANAR 


/” MUITO BEM! 
ESTÁ CADA VEZ 
MELHOR... 


E a TERKA! ISSO 
papai RE MN, NÃO É JEITO DE 
ESQUISITO. ISNNSR A FALAR DO FILHO 
DA KALA! 


2 | (ÍMINHA MãE TENHA 
? S] ( RAZÃO! VAMOS VER 
a EE É O QUE MAIS VOCÊ 


SABE FAZER! 


HH, H/S 
AH, AAH! CRAA! 
CRAA! 
UH, WH/ 
AH, AAH! 
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BRRR/ TÃ 
GELADA! 


DROGA! ER o DROGA! 


MEU NARIZ VAI | | EU NÃO MEREÇO 


A A eu 
ENTUPIE OUTRA E SO, NÃO MEREÇO 


isso 


UM ELEFANTE 
LEGAL! 


POR QUE 
ESSAS COISAS 
ACONTECEM 
COMIGO? 


A TURMA 
VAI ADORAR 
VER Isso! 


Da | 
VOCÊ TA ME | A í ls — 
MITANDO? 4 es] |7ELE NãO 


AH! QUE 
É ISSO... 


QUER à |( E UM ótivo 
(PARAR DE ME JA atá 1/7 ATOR? 
IMITAR? É AN 


VENHAM 
CONHECER MEU 
AMIGO! TARZAN, 
URRE COMO UM 


EE 


ã a 
S SO cr M CLARO! 
QUE TAL VHS VOU FAZER U 

IMITAR OUTRA ESA. TROVÃO! 


QUEREM PEDIR 
Si OUTRAS IMITAÇÕES? 
HIPOPOTAMO! 


4 


ISSO NÃO TEM 
NADA DE MAIS] É só 
UMA BRINCADEIRINHA 

INOFENSIVA 


e 

a 
83 
ão 


ERA QANTE 
TE AN W 
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ÃO SEJA 
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TEMOS MUITO 
O QUE FAZER 
MEXAM-SE 
; O TARZAN 
| NÃO DEVIA IMITAR 
a OS OUTROS/ 


AH, É?! 
ENTÃO VAMOS 
VER O TARZAN 

IMITANDO 

VOCÊ! 


TA A FIM 


DE BRIGAR? EU * 


DESAFIO VOCÊ, 
MENINO SEM 
PELOS! | 


O SHOW TERMINOU, 
PESS... AAARGH! 


HA... VOCÊ 
NÃO VAI ATENDER 
A ESSE PEDIDO, 
NEP 


[es 


DEBOCHAR DOS OUTROS NÃO 
TÁ COM NADA, SABIA? 


NÃO TA COM 
NADA, SABIA? 


UM SUJEITO 
QUE SABE A HORA DE 
PARAR... ENQUANTO 
AINDA TEM CABEÇA! 


O QUE 
O TARZAN TA 
IMITANDO 
AGORA? 


Nustração » SANDER 


Quais as peças que 
se encaixam no escudo 
encontrado pelo 
arqueólogo? 


recreio.abrilQatleitor.com.br 


e 
A Lesra gl 


Atendimento ao leitor 


Tel.: (11) 3037-4447 
(de 22 a 6º, das 10h às 12 h 
edas 14 has 16 h) 


Fax: (11) 3037-4468 
E-mail 
recreio.abrilQatleitor.com.br 


Na internet 


www.recreionline.com.br 
E-m: ail E 
recreionlineOabril.com.br 


Ligue para: 
Grande São Paulo 
3547-2121 


Demais 


localidades 


0800-701-2828 


a Adu Luis 
Gets * Salva 
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Para quem 
o macaco tem 
de entregar 


Este é 

o Lucas 
Matias 
da Palma. 


SÃO CAETANO 
E DOSUL - SP 


Av. das Nações 

Unidas, 7221 

- 8º andar 

São Paulo SP 

CEP 05425-902 
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Será que poderiam Olá, pessoal! 
falar mais vezes Eu acho a revista 
sobre a Hello Kitty? RECREIO superlegal, 

MARCELA CARVALHO SILVA muito divertida. Ela | SM otá Ê Ea 

BRASÍLIA — DF me ensinou a fazer | Olá, turma! Sugiro matérias sobre o 
E arte, me fez entender !| corpo humano e a coleta seletiva de lixo. 
* Quem desenhou o espaço sideral, || Matheus Cavalcanti, 9 anos 
MRS Tu Rí)EE as reações da pele || Rio DE JANEIRO - R3 


o Gabriel Marques E naRo nar [MM Oi! Gostaria que fizessem uma 
de Almeida. Esopo reportagem sobre mitologia grega. 
RIO DE JANEIRO - RJ Leon Neves Rogatto 


4] Pessoal, eu queria ler sobre gorilas na 
E | seção Bichos, ok? 


O Victor 
Hugo Melo, 
de 12 anos, 
adora 

conferir 


A Paula Tatiana P. 
de Castro adorou ler 
sobre perfumes. 


de er sobre golfi hos 
na seção Bichos e 
à também saber mais 
sobre a profissão de 
nutricioni sta. 


QUE SORTE! QUE AZAR! 
ACHEI UMA PERDI UMA 
FERRADURA! FERRADURA! 


por Lancast 
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XII... VOCÊ PICOU 
UM VAMPIRO! AGORA 
ESTA CONDENADO 
A SUGAR O SANGUE 
DAS PESSOAS PRO 
RESTO DA VIDA... 
El! MAS 
O QUE EU Tô 
DIZENDO?! 


"Mamãe Ganso 
* por Mike Peters 
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